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Scl-fi  plibéh - na - motivy
stejnojmenné povidky a novely.
ktery muZete ‘proZit" na viastnf
k2. Pro po&ita&e ATARI ST,STE
HLAVA KASANDRY, c LetDisk
1993

: Véieny uZivatell, dékujeme
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1 HLAVA KASANDRY

Literami pfediohou této hry
jo  novela polského  sci-fi
spisovatele pana Marka
Baranleckeho. Kdo znd jeho
novelu & povidku “Glowa
Kasandry®, Jisté oceni
neobvyklost n@meétu. My jsme se
pokusill pfevést povidku do feci
pocitace. Program samotny Ize
Zanrové zafadit mezl
dobrodruzné hry s prvky
simulace a strategie.

1.1 LeiDisk

Je volné sdruZeni
programatoru, které vzniklo za
ucelem prdce na hie "Manager
test", kterd byla nasim zcela
prvnim pokusem na pocitacich
Atarl ST. Od té doby utekla
spousta Casu a konecné
miZeme nabidnout hru zcela
odlidnou jak Zanrové, tak | svym
zpracovanim.

1.2 D&j hry

Pfeneste se do (snad
nerediné) budoucnostl  piné

strachu a beznadsje smiSend s
bojem o Zvot, ktery byl Jen
zcela ndhodou darovan hrstce
lidi na této planetd. Zji Jen
proto, Ze piellll rozsahly jaderny
konflikt, ktery zamichal doslova
vaim. Jejich “3t&st” jako by bylo
vykoupeno neustdlym strachem
ze zbrani, které nestacil ve vaice
nikdo pouzit. Rakety ¢ihaji ve
svych silech na jediny impuls
pfichdzejicl odnékud z
pocuchané pocitatové sité
ministerstev  valky. Nikdo sl
nemuze byt Jisty, kdy néktera z
nich najde swvi cil. Je tu nas
hlavni hrdina - Teodor Hornic. Je
to odbomik na slovo vzaty,
dlouhd léta pracoval pro Jisté
lidi s jJistou specidlni technikou.
On Je nyni Jediny, kdo dokdZze
trvalému  nebezpedi Usp&ind
&elit. Prakticky od konce vdalky
Zje na opustdném vojenském
letidti, odkud podnika své cesty
k raketovym silum. Neni to Jeho
profese, ale spise posedlost,
Raketam vyhlasil valku a dnes jiz
vi Jak na nd. Jeho posledni Ukol
vyplynul z objedndavky S.U.O.V.
(Svétové Unie Obéti Valky),
kterd od ndj o&ekdva nalezeni
supertajné  rakety  jménem
KASANDRA. Teodor Ji v Zivoté
nevidél, | kdyZ bylo Jeho snem
stanout Ji Jednoho dne tvaii v
tvaf. Nyni ma 3anci, na jakou
&ekal. Znalcl z SU.OV. mu
poslali data, kterd Hormicovi
pomohou spravnd vyhodnotit
vysledky druZicového prazkumu.
Bez ngj by hledal jehlu v kupce
sena. Pilot proudového Mirage v
barvach SU.OV. odléta a
Teodor Hornic Jiz premysli &im



zacit. Hlavu Kasandry prosté
musi dostat!

Z deniku Teodora H.:

"..tak mdm zase jednu za
sebou. UZ Je nepocditdm - pro&
taky. Jesdtd Ze mohu pfijimat
data ze satelitu. N&jakou dobu
se mi dail naladit frekvence 3
druZzic. Jsou to DSP 5/11,
INTELSAT -2/9 a GORIZONT -6/13.
Trochu dslaly problémy, ale
zdaji se byt stabllizované. Na
piijimaci s osclloskopem
naladim poZadované hodnoty.
Dky nim mohu na &ast
pocitatové sité - Jo, na tu kde
Jsem neddavno nasel i tréninkové
programy pro fizeni raket Z-Z a
Z-V. Ted uZ mi Zadnd neutece.
PouZivim pfikazy DIR, LOGIN,
LOGOUT, MAP a dalsi. K
pfihléseni na pocitac MAIN je
nutny kéd (letD)..."

(oviada se mysi; ladéni
probihd pomoci obou tlacitek
mysi; pocitacova sif NET se
oviada piikazovée pres
klavesnicl, do levého doiniho
okna se zadavaji pikazy a
odesilgjl se klavesou RETURN;
vypis viech piikazu se provede
po zadani DIR)

".kaZidé cesté predchazi
dukladnd piiprava. Parkrat jsem
netrefil  spravny pomér mezl
proviantem a munici, kterou
beru pravidelng sebou.
PouZivam pdasovy transporter,
ktery jsem sl upravil pro svou
poffebu. Unese mnoZstvi malych
raket a Je schopen Je
odpalovat. Nacpal jsem ho
elekironikou, kterd mi pomdaha
automatickou analyzou a
navadénim. Komunikuji totiz s
druzici, kterd mi  pomdaha

dohleddvat plibliZné misto cile
meé cesty. Jednoduse
porovhavd mdj ozimut s
potfebnym smérem Jizdy..."

(mysi Ize volit zobrazeni 4
ruznych uzemi (1-4); na monitoru
se objevuji wytipovana sila s
udajem o obtiZnostl (10-60); po
kliknuti na ikonu R muZe patrac
zvollt cil své cesty; nasledue
nastaveni poméru  ndkladu;
simulator transporteru se oviagda
Joystickem, pil starfovani pini
FIRE funkci spojky: navigace
probihd pomoci kompasu nad
pruhledem, azimut ve stupnich
vyjadiule smér jizdy, navigace
ve svétovych strandach
SZ,.5V,JV.JZ doporucule spravny
smér; v jisté vzddlenosti od cile
se objevi transporter na radaru
vlevo nahoie, Je treba
dosahnout stiedu radaru)

“.tepive pil  dohledavani
sla mam trochu strach. Kazdé
slo muZze byt chrédnéné
systémem malych pevnosti s
automatickyml  raketami  ZZ.
Jedté Ze mdm vystrainy a
obranny systém Jestli ho nékdy
zapomenu zapnout, tak
nevim..."

(zde se opét pracuje s mysi;
v dolni c¢&asti obrazovky Je
ikonové menu v poradi SYSTEM/
MASKA/  RAKETY/  OPRAVY/
MEFEN);  POCITAC/  JiDLO/
LEKARNA; pohyb v prostoru Je
zobrazovan na mapé v pravo
nahoie + azimut nad mapou;
kliknutim na mapu prechazime
do reZimu oviadani pohybu;
nad pohledem na krajinu je
&arovy ukazatel sméru pohybu;
vievo od pohledu je ukazatel
rychlosti  pohybu; stojite-li na

mistd, muZete se rychlsjl ota&et;
opétovné kilknutl my3dl vold
plechod do menu, pi
zapnutém detektoru (SYSTEM)
probéhne proméfeni nejbliziiho
okoll a zapis hodnoly do mapy:
INFO Jsou Informace o stavu
vozidla, vyzbroJe a paitrace;
HODINY méiT dobu vypravy ve
dnech + zobrazeni ¢asu)

“...hloubkovy detektor
proméfuye pudu a tak musim
projit celym prostorem a najit
misto S nejvy3ssim
pravddpodobnostnim faktorem.
Pak zacnu vyméfovat. Je-ll silo
vyméieno, musim pomoci
pocdita&e najit duleZité kédy pro
vstup do slla. Cela tato &dst Je
ndrocnd na fyzické () |
psychické (P) sily. Potraviny a
léky mi viak pomohou. Do téla
dostavajl | piistroje a moje
vozidlo (H). oprava byva velmi
ndaro¢nd..."

(fyzicka sila, psychicky stav |
stav wyzbroje Je promitnut do
tfech sloupecku vpravo dole) *

..kdyZ sejdu do podzemi,
nemdam dobry pocit. Viechno
mimo samopalu musim nechat
nahofe. Pro¢ samopal?
Nebldznéte, copak Jste Jesté
neslylell o podzemni armdadé?
Jsou to Sileni vojaci, ktefi se pry v
né&kterych silech skryvaji od
konce valky. Maji mihavé
pledstavy o svéta, ktery Je pro
nd ziracen. KaZdy navitévnik Je
pro né vetielcem...”

(opét pomoci Joysticku, FIRE
tentokrat znamena stielbu)

".v podzemi musim najit
vchod do fidicihho centra. Tam
se dostanu k panelu, kiery by
mél obsahovat Eipy. Ty Je tfeba

vyjmout. Pledeviim tim
znemoZnim start rakety a taky
tim zZiskdm pdr specldinich
Svabu. Ty budu
pravddpodobnd potfebovat v
sle Kasandry. Tam Je snad
systém opadny. Po vsunuti Eipd
ve spravné kombinaci ziskédm

vidGdu nad tim netvorem
(1,1.233.1.22).."
(posledni  sloupeCek v

podzemi vyjadiuje stav munice;
pro zaddvani vstupniho kédu a
stop kédu se pouZiva
kiavesnice; u ¢lpu staci kliknout
na mysl, objevi se okno s
udajem o poctu pouZitelnych
&ipu. které seberete kliknutim na
button VEZMI)

*..po dnedku mi zbyva Jeitd
asi 15 raket a potom? Snad
viechno dobfe dopadne...”

2 TECHNICKE UDAJE

Herni komplet zahinuje 3
diskety DD a manudl. Program
Je napsdn v Jazyce Omikron
Basic a zkompllovan v Omikron
Compiler verze 3.59.
Programové Je 2qjisténa
podpora Blitteru a DMA zvuku
na podcitadich, které jsou témito
vymoZenostml vybavensé.

2.1 Hardwarové poZadavky

Pamér: minim&ind 1MB RAM

Monitor: nizké ST rozliseni (TV,
RGB, SM1224....)

10S: testovano aZ do TOS v
2.6

Ovlada&e: my3 a Joyslick
(nezbytnd nutnél)

Diskdrive: oboustranny, DD,
zapojeny Jako A:\



Harddlsk: S volnou
kapacitou cca 22 MB (nenl
podminkou)

2.2 Nékterd omezenl

Omezeni ve hie vyplyvall z
toho, 2e Je psdna jak pro
pocitate ST, tak | pro SIE.
Program pouZiva rozdiné rutiny
pro graficky | zvukovy vystup.
Omezenl Jsou ndsledulict:

Omezeni pro ST

Pro wvystup zvuku se
automaticky nastavi YAMAHA
&ip. V menu uvnitf hry proto neni
moZné toto nastaveni zménit na
DMA. Pokud by se Vam fto
podafilo a Jste sl Jist, Ze nemdate
pocita¢ s DMA stereo zvukem,
potom Va&s prosime, abyste tuto
moZnost nepouZival.(Jednd se o
nestandartni TOS a program by
100% havaroval.) Blitter se
automaticky nastavi Jako
vypnuty. Zapnuti v menu bude
neucinné, pokud nemate model
Mega ST.

Omezeni pro STE

Pro wvystup 2zvuku bude
automaticky pouZito  stereo
DMA. V menu uvnitf hry Je
moZné pfepnout na YAMAHA
Cip. Vétiinou tim viak
reprodukce zvuku utrpi, protoZe
tato rutina Je psand pro Si.
Proto tuto volbu
nedoporucujeme.  Blitter Je
moZné vypinat | zapinat. Projevi
se to v rychlosti grafického
vystupu.

Pro &ernobilou televizl

Hrajete-ll hru na ¢&ernobilé
televizl, mate moZnost zvolit v
menu speclalni nastaveni
nékterych barev pro zfetelngjsi
zobrazeni na CBIV.

Pamé&fovéa omezeni

Spoudtite-l  program na
pocita¢l s IMB RAM, dejte pozor
na skute¢nd volnou paméf.
Pokud zapomenete v paméti
néjakou rozsdhlelli  aplikacl
nebo accesory, nemusi s8 Vam

podafit hiu nastartovat (s
Jistotou sta&l 850kB  volné
pamat). Mda-ll Vas pocitac
n&jaké nezwyklé paméfové

rozdfenl Jako napfliklad 2.5 MB,
nezapomeiite pamaf
nakonfigurovat pomocf utllit
typu Memset, Patch 2.5, atd.
Va&tiinou je to nezbytnél Korektni
RAM je 1,2 nebo 4 MB.
Softwarové akceleratory
PouZivate-li NVDI 2.X,
miZeme Vam Je] doporucit.
Zkontrolujte viak volnou paméf|

2.3 Spoudténi programu z disket

V plipada, Ze nebudete hru
instalovat na pevny disk, mate
moZnost piimého hrani z disket.
Vv kazdém plipadé
doporuéujeme neodstrafiovat
na disketdch A a C zqjidténi
protl zéplsu. *Otevienou” nechte
Jen disketu B. na kterou se
ukladd pozice. Najdéte soubor
LOADER.PRG (A) a odstartujte.
Neni-ll disketa - A bootovand,
potomn tento soubor najdete v
cestd A:\KASANDRA\*.® . B&hem
hry sl program sédm uréue v
Jakém poladi a kdy vkladat
daldi diskety. fidte se pokyny
programu a nikdy nevyménujte
diskety bez vyzvéani. Mohlo by
dojit ke zbyte&nému zhrouceni
hry. Vyvarujte se Jakychkoli
Uprav rozloZeni soubord na
disketach, na diskety nic
neukladejte, jedinou vyjimkou Je

N

uloZeni pozice, které probihd na
disketu B.

2.4 Instalace na pevny disk

Sou&dstl baliku Je Instala&ni
program pro harddisk. Chcete-li
celou hru nainstalovat na pevny
disk, ujistdte se, zda Je na ném
dostatek volného mista (cca 2.2
MB). Poté vioZte do drive A:\
disketu A. V hlavnim direktordf
najdete soubor = INSTALLPRG,
ktery spusfe. Objevi se 2 okna. V
hornim okné& se nachdzeji kony
zndzoriujici nalezené partition
Vadeho harddisku (INSTALL umi
najit partition C az F). Jste-ll
rozhodnuti, na jakou partition
nainstalujete hru, kliknéte na ni
mys3i. Program Vas bude vyzyvat
ke vkladani disket. O prabéhu
instalace informuje “teplomér” v
dolnim oknd. Instalace probihd
nékolik minut. Po dob&hnuti
Instalace Je na Vami ur¢ené

partition  pfipravena  Hlava
Kasandry ke spusténi, které
provedete spusténim
LOADER.PRG ve foldru

KASANDRA. Pozice ze hry se
ukladdaji do hlavniho direktorare
celé partition. Nelekejte se proto
objeviviich se soubord
X1.X2....X6.

Vazeny ulivatell, zakoupll
Jste softwarovy produkt, ktery v

sobd skryvé mnoho hodin lidské
prace a umu. Cena, kterou Jste

za hiu  zaplatil Je pouhym
Zlomkem hodnoty ve hie
obsaZens. | Vy. vdieny

zakazniku, miZete pflispét k
utvareni pravniho povédomi Vv
oblastl ochrany softwarovych
produktu.

Sta&i jediné - tuto hru
NEKOPIRUJTE. D&kujeme Vam za
spoluprdacil

POZORI Tato hra neni public
domain. Pofizovéni kopil bez
souhlasu autort a Jejich difeni je

trestné.

...kdo naklada se
soffwarovym produktem
zpUsobem prisluiejicim pouze
autoram, vystavuje se
nebezpedi sthdani ve smyslu

odstavce 152 trestniho zdkona.

Tato hra Je chranéna proti
nelegdinimu kopirovani.

.kdo ugini zdsah do
programu  za  Ucelem  jeho
neopravnéného uzti & ziskani
viastniho prospéchu, muZe byt
stihdn ve smyslu odstavce 1257
trestniho zdkona. :



cresee ety oyor £ 3scnu.

Wt v
DR L S

Sci-fi dobrodruzna hra na motivy
stejnojmenné povidky
Marka Baranieckeho.

Chaloupeckého 1913, Praha 6
Tel.: 354979, fax:521456



	manualcover1
	manual-inside001
	manual-inside002
	manual-inside003
	manualcover2

